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CHRAU DILIU GEHORIE URSPRUDGLICH 2 EIENT StAnm GAELKRIEGER, OER VOl CERVIIOS VERFUHRY WUROE, UNT Okl FIR
BoLG zv olEDED. ALS OIESES BEKANN WUROE, KANMPFIE CHRAU NIt ALLER KRAFt, UNT SEINELY StAnmr Zv REHMERN — ER
VERSAGTE. Pa SFEIE KORRUIIPIERTET) BRUOER TWUBTET), OASS OFR IHIJEIY LEBELO IIICHT OIENEL WUROE, 1OTELEL SIE iHI), SFIE
DIARIER ENOETE HIER JEOOCH NiCHY: PIE FIR BOLG PRIESHER ERWECKIEI SEIED VERWESENOED KORPER, Uit [HRET) OUIKLET
KRAFIEDN WIEOER UyO LIESED IHNT SEINE ERINERVIIGEN VIO SEIIy BEWUBTSEL. ER WAR Uy Efly PIENER SEINER ARGSIED
FEINOE, UNFAHIG, SiICH IHRET) BEFEHLED ZU WIOERSEIZED. ER KADIPFY ININIER NOCH, NIft SEINER DNIAGISCHET) SIREfAXY, OIE
[HIY ily SEINENT FRUHERET LEBEI) VERLIEHET) WURQE, Aly OER SEIYE SEIER VEROORBENEI BRUGER Vo HOFFt AVF OEl TAG, Al
OENT ER ENJOLICH FRIEOET FITOETY KA.
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Chrau Diliu versucht seinen Fluch zu brechen, damit seine Seele endlich
Frieden finden kann. Um dies zu erreichen, muf3 er zu einem heiligen Ort in der
Mitte des Spielfeldes gelangen. Seine Meister versuchen dieses zu verhindern.
Fir Bolg Spieler missen eine Einheit Zombies mit Chrau Diliu und mindestens
einen Priester aufstellen. Chrau zahlt in diesem Szenario nicht als Held im
Sinne der Armeeaufstellung, sondern als normales Modell einer Einheit.

Der Fir Bolg Spieler kontrolliert Chrau nur solange er sich in dem
EinfluBbereich eines Modells mit der Fertigkeit ,Kontolle (Zombies)* befindet.
Sobald sich Chrau nicht mehr unter Kontrolle befindet, macht er sofort eine
volle Sprintbewegung in Richtung Spielfeldmitte. In den folgenden Runden
kann der Gegner Chrau wie eine eigene Einheit aktivieren. Chrau wird dann
weiter in Richtung Mitte gezogen, bis er den heiligen Ort erreicht hat. Obwohl
er sich in Nahkampf verteidigt, wird er keine eigenen Angriffsbewegungen
ausfuhren.

Der Fir Bolg Spieler erhélt die Kontrolle Uber Chrau zurtick, wenn er wieder in
den EinfluZbereich von ,Kontrolle (Zombies)" gelangt.

Normales Spielfeld mit einem Gelandestiick, welches den heiligen Ort markiert,

in der Mitte.
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Dieses Szenario wurde von www.celtoslegion.de erstellt
lhr kénnt dieses Szenario auf eurer Homepage posten, es mailen, ausdrucken und an eure Freunde weitergeben, solange ihr das Dokument
und den Inhalt nicht veréndert. Eine kommerzielle Nutzung irgendwelcher Art ist ohne unsere schriftliche Zustimmung jedoch strengstens

untersagt.

Fur Fragen, Anregungen und Kritik schickt bitte eine mail an: info@celtoslegion.de
Celtos und alle damit verbundenen Namen sind eingetragene Warenzeichen von i-Kore Ltd. Mehr Infos unter www.i-kore.com




AVFSIELLUTG:

SPIELEIOE:

SIEGES-

BEOINGUNGED:

VARIATED:

CHARAKIER
JERIE:

CELT08 8ZENAR|O: CHRAU DILIU

e . Do,

] AT L
THTY ¥ Ty s it= -~

Normal

T

Das Spiel endet, wenn Chrau den heiligen Ort erreicht hat oder wenn eine
Partei 300 Siegespunkte gesammelt hat.

Wenn Chrau den heiligen Ort erreicht, verliert der Fir Bolg Spieler automatisch.
In allen anderen Fallen gewinnt die Seite, die als erste 300 Siegespunkte
sammelt.

Fur jedes ausgeschaltete Modell erhalt man seine Punktekosten als
Siegespunkte. Modelle, die durch einen verpatzten Moraltest ausgeschaltet
werden, zahlen hierbei nur zur Hélfte (abgerundet).

Da die Fir Bolg besondere Lust daraus ziehen, wenn Chrau gegen seinen
Willen téten muf3, bekommt der Fir Bolg Spieler folgenden Bonus auf alle von
Chrau Diliu ausgeschalteten Modelle:

+10 Punkte fur jedes normale Modell einer Einheit

+20 Punkte pro Stufe eines getdteten Helden

Keine

NK FK | S|Z W | I | FH|GR | BW
Chrau 4 2 1413|1|3]| 4 2 4
Diliu

Struktur: Einzelfigur / zu Ful3.

Sonderregeln: Schwerfallig, Standhaft, Furchtlos, Immun gegen Beeinflussung.

Obwohl Chrau ein Zombie ist, verfligt er immer noch tber seine Erinnerungen
und ist somit immer noch ein fahiger Kampfer. Er hat nur nicht mehr die
komplette Kontrolle tGber seine Handlungen. Deswegen ignoriert er die Regeln
fur improvisierte Waffen und k&mpft normal mit seiner Axt.

Ausristung: Zweihandige Streitaxt Stufe 1 todlich.

Truppenart :  Hauptmann
Stufe : 1
Punkte : 35
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