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HirptERGRUTIO: Um das Attentat auf Conn Cetchathlach zu verhindern, muf3 Eilea
Schwertjungfer rechtzeitig seine Festung erreichen.

OREELISTE: Der Gael Spieler mu3 als Helden Eilea Schwertjungfer aufstellen.

SOMOERREGELT:  ES herrscht in diesem Szenario tiefste Nacht. Die Sichtline ist daher auf 12 Zoll
beschrankt. Der Einsatz von SchuBwaffen und Zauberspriichen ist somit nur
auf kurze Reichweite erlaubt.

SPIELFELO: In einer Ecke des Tisches wird die Festung aufgebaut.

AUFSIELLUTIG: Auf den Palisaden der Festung halt eine Einheit aus 10 Stabschleuderern
Wache. Diese Modelle zahlen nicht zu den Punkten des Gaelspielers. Die
Palisade gibt ihnen einen Deckungswurf von 6+. Die Stabschleuderer greifen
jede feindliche Einheit innerhalb von 12 Zoll um die Palisade an. Die
Festungsmauern sind so hoch, dass die Stabschleuderer nur mit Schu3waffen
angegriffen werden kdnnen. Die Stabschleuderer verlassen ihren Posten nicht
und missen nie Moraltests ablegen.
In der gegeniberliegenden Ecke stellt der Gaelspieler an der Tischkante auf.
Die Verfolger kbnnen an den beiden verbliebenen Seiten aufstellen, wobei die
Einheiten nicht weiter als 8 Zoll von der Tischkante entfernt und nicht dichter

als 16 Zoll an eine Gaeleinheit gestellt werden durfen.

SPIELETOE: Das Spiel endet, wenn Eilea entweder getotet wird oder die Festung durch das
Tor betritt.
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Wenn Eilea die Festung erreicht, haben die Gael gewonnen.

Wenn Eilea getottet wird, verlieren die Gael.

Keine
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Eilea 5 4 |414|2|6| 6 2 5
Schwertjungfer

Eilea Schwertjungfer ist eine Kampferin aus dem Hause Lyr. Sie marschiert mit
Conn Cetchathlach, dem Sohn von Kénig Mananan MacLyr, als Kommandant

seiner Leibgarde aus Schwertjungfern. Sie ist eine gewaltige Kriegerin, die auf
dem Schlachtfeld durch ihre langen roten Haare, sowie durch den einzigartigen
Bronzehelm mit Hornern des Auerochsen, auffallt. Diese sind die Trophé&e ihrer

ersten Jagt an den Hangen von Sliab Dubh, nachdem sie volljahrig wurde.

Struktur: Einzelfigur / zu Ful3.
Sonderregeln: Ubersicht, Todlicher Schlag, Erstschlag, Flink.

Ausristung: Zweihander Stufe 2 Geschwindigkeit.

Truppenart : Schwertjungfer
Stufe : 2

Punkte : 90

Flink

Modelle mit dieser Fertigkeit konnen mit Leichtigkeit durch die Formation des
Gegners dringen. Flinke Modelle greifen normal an. Wunden werden wie tblich
gegen die Zahigkeit der Einheit ausgewirfelt und Gegner in Basekontakt
normal entfernt. Uberzahlige Wunden werden auf die verbleibenden Gegner
verteilt. Dies reprasentiert, dass sich der Charakter durch die Reihen der

Gegner hindurch bewegt.
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